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Exercicio 1 - Potencias de 2

* Leia um vetor de inteiros de tamanho n e
mostre quantos sao potencias de 2;

* Observacao: crie uma funcao que, dado um
numero inteiro, retorne se ele é ou nao
poténcia de 2.

Exemplo de funcionamento:

Vetor |

Ha 3 potencias de 2.




Exercicio 2 - Sequéncia

* Faca uma funcao recursiva que receba um
numero n e imprima a seguinte sequéncia:

« A[n], A[n-1], A[n-2], ..., A1, B1, B2, B3, ..., B[n-1], B[n]

Exemplo de uso:

Digite n: 5

AS5A4A3A2A1B1B2B3B4B5




Exercicio 3 - Insere inicio

Faca um programa conforme descrito a seguir:

1. Leia um vetor de inteiros de comprimento n
(o valor de n sera especificado pelo
usuario);

2. Imprima o vetor na tela;

3. Leia um numero a ser inserido; Esse nUmero
sera inserido no inicio do vetor. Com isso, o
ultimo elemento sera removido do vetor;

4. Imprima o vetor apos a insercao.



Exercicio 3 - Insere inicio

Exemplo de funcionamento:

5

11

20

30

40

55

Vetor: 11, 20, 30, 40, 55
Inserir: 99

Observe que todos 0s
Vetor: 99, 11, 20, 30, 40 elementos foram deslocados a
direita (e o 55 foi removido).




Exercicio 4 - Remove inicio

Faca um programa conforme descrito a seguir:

1. Leia um vetor de inteiros de comprimento n
(o valor de n sera especificado pelo
usuario);

2. Imprima o vetor na tela;
Remova o primeiro elemento;
4. Imprima o vetor apos a remocao.

W




Exercicio 4 - Remove inicio

Exemplo de funcionamento:

5

11
20
30

40
55
Vetor: 11, 20, 30, 40, 55
Vetor: 20, 30, 40, 50, ©

Observe que todos os
elementos foram deslocados a

esquerda (adicionamos o zero
na ultima posicao).




Exercicio 5 - Matriz dobrada

* Monte um programa que gere uma matriz
aleatoria n x n (n € par) e depois imprima o
resultado dela dobrada da seguinte forma:




Exercicio 6 - Conta palavras

* Faca um programa que leia uma frase (no
maximo 100 caracteres) e conte quantas
palavras ha na frase.

Exemplo de uso:

Digite a frase: Este eh um teste.

Ha 4 palavras.




