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Lista de exercicios 06

1. Defina a instancia da Functor class para o seguinte tipo de
arvores binarias:

data Tree a = Leaf | Node (Tree a) a (Tree a) deriving Show
2. Escreva as instancias de Functor e Applicative para o tipo
ZipList, no qual a funcao pura faz uma lista infinita de copias do

argumento, e o operador <*> aplica cada funcao argumento no
valor correspondente na mesma posicao.

newtype ZipList a = Z [a] deriving Show
instance Functor ZipList where
fmap g (Z xs) = ..
instance Applicative ZipList where
pure :: a -> ZiplList a
pure x = ..
4. Dado o tipo

data Expr a = Var a | Val Int | Add (Expr a) (Expr a) deriving Show

que contém varidveis de um tipo a, defina instancias para esse tipo de Functor,
Applicative e Monad.



5. Defina instancias de Functor, Applicative e Monad para os
seguintes tipos:

newtype Identity a = Identity a

data Pair a = Pair a a
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