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O que é a
pos-graduacao?



POS-GRADUACAO STRICTO SENSU

E uma modalidade de ensino superior voltada a formacao cientifica e
académica.

Ela compreende:

Mestrado: foco na formacao de pesquisadores e aprofundamento tedrico e
metodolégico.

Doutorado: formacao mais avancada, com énfase na producao de
conhecimento original.

Caracteristicas principais:

Voltada & pesquisa e producao cientifica.

Conduz a obtencao de titulos académicos: Mestre ou Doutor.
Requer elaboracao e defesa de uma dissertacdo (mestrado) ou tese
(doutorado).

E regulamentada pela Capes/MEC.

Gratuita em instituicoes publicas (com bolsas de estudo).




DURACAO E EXPECTATIVAS

Mestrado Académico

e Duracao prevista: até 24 /36 meses.

3 disciplinas obrigatorias e 3 optativas

e [ixpectativa: dominio aprofundado de uma drea, desenvolvimento de
uma pesquisa e defesa de uma dissertacao com contribuicao relevante.

e Produto final: dissertacao.

Doutorado Académico

e Duracao prevista: até 48/60 meses.

4 disciplinas obrigatorias e 4 optativas

e [ixpectativa: contribuicao original e relevante para o avanco do
conhecimento na drea, com autonomia na pesquisa.

e Produto final: tese, publicacoes cientificas e, em muitos casos,
participacao em eventos e colaboracoes internacionais.



Sobre o POSCOMP



BREVE HISTORICO

Primeira turma do mestrado académico em 2011

Primeira turma do doutorado académico em 2015

156 alunos concluiram o mestrado e 17 o doutorado

Temos 146 alunos envolvidos em 328 producoes cientificas de qualidade

dentre as 1200 producoes de nosso corpo docente!
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MAPA DE COLABORACOES

Created with mapchart.net




COLABORACAO NACIONAL E INTERNACIONAL

A colaboracao nao se limita apenas com outras instituicoes académicas:

- NASA

- Facebook

- Hospital Albert Einstein
- dentre outras...

Fazemos parte do MAI/DAI, que permite uma aproximacao maior com a

industria.




Nossas pesquisas



NOSSAS AREAS DE PESQUISA

1) Computacao Cientifica e Aplicada

Simulacdo e modelagem computacional em problemas de engenharia
e ciéncias, computacao de alto desempenho, programacao paralela,
visualizacao e computacao gréfica

2) Fundamentos da Computacao
Algoritmos, l6gica, inteligéncia artificial, otimizacao combinatdria,

teoria dos grafos e teoria da computacao

3) Nistemas de Computacao

Computacao paralela e distribuida, banco de dados, computacao
movel, engenharia de software e redes de computadores




ALGUNS PROJETOS EM ANDAMENTO

Projetos de pesquisa tem como objetivo o avan¢o em uma determinada
area. Tais projetos podem ter um cunho tedrico ou pratico.

Projetos tedricos envolvem o desenvolvimento de novos conceitos
capazes de gerar um impacto significativo em multiplas dreas a longo
prazo.

Projetos praticos tém foco na adaptacao e aplicacao de técnicas
consolidadas para a solucao de um problema do mundo real.

Ambos os tipos de projetos envolvem metas de longo prazo e demandam
muita dedicacao para alcancar seus objetivos.




METODOS DE DIFUSAO PARA A GERACAO DE
MOVIMENTOS HUMANOS A TAXAS INTERATIVAS

- Computacao grafica e Processamento de
imagens

- Animacoes de movimentos humanos, com
complexidade de movimentos, tém alto custo
computacional

- Se baseia na ideia de simulacao de fluxo de
particulas no espaco 3D, criando pontos de
referéncia para aprender um caminho suave no
movimento.




METODOS DE INTELIGENCIA ARTIfiCIAL E DE
APRENDIZADO DE MAQUINA PARA REDES
OPTICAS INTELIGENTES

- Redes de computadores

- Transmissao de informacao em

redes opticas:
- Qualidade x Custo

- Uso de Otimizacao por Colonia
de Formigas para otimizar o
roteamento sem uso de filtros




INTEGRACAO DE DADOS PARA BUSCA DE
MARCADORES BIOLOGICOS DE TRANSTORNOS
DO NEURODESENVOLVIMENTO

- Bioinformaéatica

- Abordagem multidisciplinar
usando ferramentas de Biologia
Sistémica e aprendizado de
maquina para integrar dados de
diferentes naturezas para
identificacao de marcadores de
susceptibilidade associados a
fendtipos de risco para
transtornos do
neurodesenvolvimento.




INTEGRACAO DE VANS SOB DEMANDA COM HUBS
DE TRANSPORTE PUBLICO: UMA ABORDAGEM DE
APRENDIZADO POR REFORCO PROFUNDO

- Inteligéncia Artificial e Aprendizado de mdquina

- Uso de redes neurais de aprendizado profundo para determinar a

necessidade de vans auxiliares para atender demanda de passageiros.




STREAMING E VOD PARA DISPOSITIVOS MOVEIS
EM REDES 5G

- Sistemas distribuidos

- Com o aumento de demanda
por servicos de streaming em
rede movel, é necessario
otimizar a transmissao dada a
capacidade limitada das redes

5.




PROBLEMAS DE PARTICIONAMENTO E
CONECTIVIDADE: ALGORITMOS E DESAf10S
COMPUTACIONAIS

- Teoria da computacao

- Algoritmos eficientes para
problemas NP-dificeis cldssicos,

permitindo a inclusao de novas
restricoes tais como
representatividade social em
clusterizacao ou interconexao
robusta em redes.




REGRESSAO SIMBOLICA E ANALISE DE
INCERTEZAS

- Busca eficiente por funcoes que descrevem dados de forma compacta.
- A natureza dos dados geralmente é incompleta, ruidosa, e afetada por

diversos fatores externos
- Nao s6 conhecer o modelo de ML que descreve os dados, mas também as
incertezas envolvidas, ajuda na tomada de decisao.
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DATUM: DISTRIBUTED APPLICATIONS FOR THE
IOT COMPUTING CONTINUUM

- Redes de Computadores e
Sistemas Distribuidos

- Internet das coisas (IoT) gera
uma grande massa de dados
proveniente de sensores, sendo
necessaria uma plataforma bem
construida para processamento.

- Aplicacoes em irrigacao
inteligente, entrega por drones, e
controle de trafego.




SOLUCOES DO PROBLEMA DE CINEMATICA
INVERSA UTILIZANDO SOFT COMPUTING

- O Problema de Cinemética Inversa (IKP) em Manipuladores Robéticos é
essencial para o calculo de poses e trajetdrias;

- Exploramos a solucao desse problema utilizando mecanismos de soft computing
(otimizacao, meta-heuristicas, redes neurais...).
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Da universidade para a
comunidade!



PROJETOS DE EXTENSAO

Os projetos de extensao ajudam a aproximar a comunidade
externa com nossa universidade.

E uma forma de trazer um retorno imediato para a sociedade, ao
contrario dos projetos de pesquisa.

Tais projetos tém o objetivo de valorizar e enriquecer a
comunidade local, através de treinamentos técnicos, produzido
conhecimento acessivel, enaltecendo a histéria local, dentre outras

possibilidades.




DIPTERA-VR: APLICACOES EM REALIDADE
VIRTUAL DE INSETOS

O projeto envolve o desenvolvimento de uma experiéncia interativa de Realidade
Virtual, permitindo a exploracao detalhada de modelos tridimensionais de insetos em
um ambiente laboratorial virtual.

Além disso, promove o compartilhamento de dados de imagens e modelos 3D com a
comunidade cientifica, contribuindo para o avanco do conhecimento sobre a
biodiversidade.




EDUCAMIN@

- Visa desenvolver iniciativas e estratégias pedagdgicas que atuem como
motivadoras para aumentar o numero de meninas ingressantes e
concluintes nos cursos de STEM, focando seus esforcos no
desenvolvimento do pensamento computacional nas estudantes
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INTRODUCAO AOS GPTS E IA NO AUXILIO A VIDA
COTIDIANA

A proposta visa oferecer uma oficina
de extensao para alunos de
Computacao, envolvendo seus
familiares, com o propdsito de
apresentar o uso de GPTs (modelos de
linguagem especializados e gratuitos).

Mostrar como essas ferramentas
podem ser utilizadas para facilitar
tarefas diarias, como elaborar receitas
a partir de restos de comida, realizar
traducoes simultaneas em viagens
internacionais, obter previsoes
meteorologicas detalhadas, ete.




Como ingressar?



INGRESSO APENAS POR flUXO CONTINUO

1) Bom desempenho em disciplinas cursadas como aluno especial
a) Se graduado em Computacao e afins, conceito A ou B em uma
disciplina (de uma lista)
b) Se graduado em outras dreas, conceito A ou B em duas disciplinas
(de uma lista)

2) Bom desempenho no exame nacional POSCOMP ou GRE
a) Pontuacao > 30 no POSCOMP
b) Percentil 40% no ETS GRE®

3) DBolsa aprovada por agéncia de fomento externa




Para mais

ATENQTO! informacgoes:

Para o ingresso e https://poscomp.ufabc
necessdrio o aceite por .edu.br/processos-

parte de um orientador Se'e“V:_S/ﬂuIXO-
continuo
do programa!!



Em breve!!!!

https://[samba-workshop.github.io/

Symbolic Al and ML
N:EDCLERERIIN T

11-13 November, 2026 « SESC-Santos * Santos-SP, Brazil




SIGAM-NOS OS BONS!

https://poscomp.ufabc.edu.br/

@ @poscomp ufabc
m @company/poscomp-ufabc

° @ufabc.poscomp

X @poscompufabc

n @poscompufabc



https://poscomp.ufabc.edu.br/
https://www.instagram.com/poscomp_ufabc
https://www.linkedin.com/company/poscomp-ufabc/posts/?feedView=all
https://www.youtube.com/@ufabc.poscomp
https://x.com/poscompufabc
https://www.facebook.com/poscompufabc/

